





このたびは当社のスーパーファミコン每ソフト『アクトレ 
イザー』をお買い上げいただきありがとうございます。ゲー 
ムの前に、操作方法、使用上の注意など、このゲームマニュ 
アルをよくお読みいただき、正しい在用法でご使用くださ 
い。また、この取扱説明書は、大切に保管してください。 


B ご使用後は、 AC アダプタを、必ずコンセントから抜 
いておいてください。 


B 

m 


テレビ画面から、で吉るだけ離れてゲームをしてく 
ださい。 

長時間ゲームをすると吉は、健康のため、約2時間ご 
とに10分〜15分の小休止をしてください。 


B 

m 

m 


せいみつきき きよくたんおんどじようけんか しよう ほ 

精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保 
管、強いショックなどは避けてください。また、絶対 
に分解しないでください。 

端子部に手を触れたり、水にぬらすなど汚さないよ 
5にしてください。故障の原因になります。 

シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかな 
いでください。 


H スーパーファミコンにプロジェクシヨンテレビ（ス 
クリーン投影芳式のテレビ）を接続すると残像現象 
(画面焼け）が生じるため、接続しないでください。 


0 バッテリーバックアップ式のカセットは、電源を切 
るときに、必ずリセットボタンを押しながらスイッ 
チを切ってください。リセットボタンを押さないと、 
バックアップデータが消えてしま3ことがあります。 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。 


※品質には万全を期していますが、万一製品に当社の責任による不都合がありま 
した場合、新しい製品とおとりかえいたします。それ以外の责任はご容赦くださ 
い。※このソフトを当社に無断で複製すること、及び賃貸業に使用することを禁 
じます。 
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一 Lf 、 まぉぅ 

ア' 導®の中力、ら蠢 I 、上力ぐ％た魔王たちは、 

神の住む天空チを目指しぐ こ 。 

灰 呈の莰 §をふった 鞾はに t っ た。 r 1 I : 

だが、魔王と その 僕の前に、その▲は涅 1 ㈤ |だった。 


しゅ“•八：： 

一問に 


わた たたか すえ 

1 に渡る戦いの末、 

? 丁。） かみ てんくうじよ7 に こ ：^ 

傷ついた神は天空城に逃げ迻み、. 


t ノ： ^ •ふ しば 5よ じ ハ けっかぃ は 

取 1 表の力を振リ紋ってその居城に結界を張った。 
それ為 

唯一の zy ^ fz^ho 


. ..、 た:たか ちから . urn , 〆 "〜 

それ力V、、戰し、安力を消耗した神にできる、 


かみ 翁 bT 、』、 や t 、 かも と./ ：味く. 

神は、傷を 1 癒し、力を取り夏すナこめ 

n 、 ふか，なが ね.む 

$ 、深ぐ長い眠りについた： 


r V "、 — かみ t 、 か d しよラ めつ * 一^ 令 

、世界力、 I 、神の力は消滅したのだ; 











地上力 i ‘恚魔の手に落ちて数百年後、 


まおう' たたか う 5ず い ■ "? 

だ力ぐ、魔王との戦いで受けた傷は癒えたものの k 


ひと. f レ ぜつめつ しんこ'..う,しん ： 5 いま 

人々力^絶滅し、信仰心が消えた今となっては、 

W-L らから のこ 

昔のような力は残っていな力\った。 


深い悲しみの中で、 ぐ 

かみ i おう f ■:お «> Ci? へぃわ 、.と もと. けっしん—’ 

神は魔王を倒し地上に平和を取り戾すことを決心した。 


けつかい t てん〈うじよ？ 

やが'て結界を解いた天空城は、 

t そらうご はじ 

滑べるように空を動き始めた。 

ちじよう_ i ちから たぉ 

地上にうごめく魔の力を倒すために . 。 
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■アクトレイザー 


OUTUNE _ 

ゲームの進め装と目的 

地上を発展させて神の力を取り戻し、魔王を倒せ！ _ 

『ァクトレィザー』は、に Mi された语箅が美笞です。 
神であるプレイヤーの最終目的は、魔王•サタンを倒すこ 
とです。 

そのためには、まず、アクションモードで魔物を倒して、 
魔王に奪われた土地を浄化します。このアクションモード 
のことを ACT 1と呼び、 ACT 1は6つの地方それぞれ 
にあります。 

ACT 1をクリアすると、クリエイションモードになり 
ます。ここでは J : 地を発展させ、町の人口を増やすことによ 
つて神がレベルアップします。 

ゲーム開始直後は、フィルモアにしか行けません。そのぼ 
かの土地には、ある程度のレベルに達してないと行けませ 
んので、まずフィルモアを浄化し、人々を発展させてレベル 
を上げましよう。 

クリエイシヨンモードでのレベルの上げかたによって、 
下の図のよ5にいろいろな土地に行けるよ a になります。 


t7—LXXS—)r 

フ f ルモア(アクションモ - F * ACT 1) 浄化 
フず/ I / E ア(クリエずシヨンモー F ) 創造 
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■アクション モード 


オープニングストーリーにも 

ちじよう まもの しんりやく 

あるように、地上は魔物に侵略 
されていますので、まず、その 
土地を取り戻さなければなりま 



せん。それが、このアクションモード （ ACT 1) です0 
ここでは、神であるあなたが石像に乗り移り、地上に巣 
喰5魔物を退治します。 

ACT 1をクリアしないことには、ゲームが進みませ 



んので、頑張ってください。 

また、アクションモードは 
各地に2つあり、さらに強力 
な敵の ACT 2には、その土 
A の魔物の巣を全部封印する 
と行けるでしよう。 


ク U エイシ 


ド 

ぎ 


回々 , W 譬 


d 

hSShHH 


公 ■HB 


クリエイシヨンモードは、そ 
の土地の ACT 1をクリアする 
と始まります。 

ここでは、土地を発展させ、 

人口を増やしていくことが目的です。入0が増えると神 
の另がレベルアップし HP が!！えるので、次のアクシヨ 
ンモードが楽になります。 

人々は、プレイヤーが指示した方向にどんどん発展し 
てい吉ますので、神の力を使 
つて人々をうまく導いたり、 
手助けをしてあげましよう。 

また、このモードでは、様々 
なイベントも起こります0 


奮 

^ '： mam 

m 
m ^ 
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■アクトレイザー 


AREA GUIDE 

エリア紹介 


広大な世界があなたを待っている I 



カサンドラ 



大部分が乾燥した砂 
漠に覆われています。 
雨を降らせて緑を取 
り戻しましよう。 

11 














この世界は 6 つの土地に別れています。あなたの載い 
は、まずマップ&央右側にあるフイルモアからもまり、順 
番に6つの土地を浄化して行くのです0 



マラーナ 


フイルモア 


ブラツドフール 


ノー スウ オー 
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■アクトレイザー 



START ボタン 


SELECT ボタン 


コント ロー ラーの基本操作は以下のよラになっています 
が、アクションモード、クリエイションモードなど、各モー 
ドによってボタンの使い方などが違ってきます。モード別 
の詳しいコント ロー ラーの使い方は、それぞれのページを 


お読みください。 

■ L ボタン 


■ Y ボタン _ X ボタン 


SE し ECT ボタン _ START ボタン 

アクションモードで主人公を動かしたり、ク 
リエイションモードでエンジェルを動かしたり 
します。カーソルの移動もこのキーで行います0 
天空適の上から見たマップ画面で、マップを縮 
小するときに使います。 

選んだコマンドを決定したり、アクションモー 
ドでジャンプするときに使います。 

天空城の上から見たマップ画面で、マップを拡 
大すると杏に使います。 


GAME SYSTEM 


基本的な操作方法 


操作^ 法はよぐ読んでまちがえないように 


コマンドのキャンセルや、アクションモードで 
剣を A るときなどに使います。 

ゲームをスタートすると吉や、ゲーム中にポー 
ズをかけるとぎに使います。 

ti まえに嗶うりよく もじ 5 か 

去前入力の文字を切り替えます。 

ゲーム中では使用しません。 


















GAME SYSTEM 


スター トとセ • 


カセットを差し' 電源を入れてゲームスタート 


初めてのときは 『 START 』 
最初からやりなおすと吉は 『N 
EW GAME 』 を選んでスタ 
一トボタンを押してください。 


しゆじんこう なまえ つ がめん L じ 

主人公に名前を付けます。画面の指示 
に従って入力し、スタートで決定してく 
ださい。文字はセレクトでひらがな、カタカナを切り替え 
られます。名前を入力しないとゲームが始まりません。 



f^HH CSSSSSBI 

i i _ 


ゲームを途中でやめたいとき 
は、天空城やクリエイシヨンモ 
_ドのコマンドで、『そのた』の 
『せかいのきろく』を選んでく U 
ださい。データをセーブしておくことができます。なお、 
このゲームは、 一つし かセーブで吉ません。 

I •も傾；3 セーブしてあるゲー厶 

■ J r l>l の g きをプレイするとき 

は、タイトル画面で 『CONTI NUE 』 を選んでスター 
トボタンを押してください。前の続きから始まります。 

: f ^※笨抹の臺源を切るときは、必ずリセットボタンを押しな 
"―；がら電源を切ってぐださい。リセットボタンを押さないと、 
L = t セーブされていたデータが消えてしまうことがあります。 


前回の続きをするとき 


ゲーム 纖りかた 


名前の入力方法 


ゲームの はじめかた 
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■アクトレイザー 


SKY CASTLE 

天空城 


天空城からゲームが始まる 


ゲームは右のよラに天空城の 
中から始まります。まず、エン 
ジエルの te をよく聞き、いろい 
ろなコマンドの説明を見ておき 
ましよつ。 





編™ 法 


丫ボク」 
A 求ク」 


:黧 


マップ面画でマップを拡大します。 

選んだコマンドをキャンセルします。 

マップ画面でマップを縮小します。 

天空城内に移動したりコマンドを決定します。 
天空城の移動や、コマンド麵尺に使います。 



画面の見かた 

天空城の下の地答です。 


とち じんこう せかい そう 

その土地の人口/世界の総 
人口が表示されます。 

奇跡を行な a ための力です。 
IXM である蒱の HP です。 

選んだアイコンの説明が出 
ます。 

神の僕、エンジェルです。 
助言をしてくれます。 

メッセージ表示用のメッセ 


コマンドのアイコンです。 ージウインドです。 
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COMMAND GUIDE 



天空城の内部では、 4系統8種類のコマンドを実行$ 
ることがで吉ます。十字キーでコマンドのアイコンを選 
び、巳ボタンで決定してください。 



天空城内部から、外のマップ画面に 
移動します。地上の発展の様子などを 
見るときに使います。 

癸鐘 iS 爺から、 A ± のク 1 j ェイシ 
ヨンモードに移動します。まだその土 
地を浄化していないときは使えません。 


m 




ちじよう お 4もの たたか 

地上に降りて魔物と戦います。ゲー 
ム開始直後は、まずこのコマンドで、 
『フィルモア』の魔物を倒しましよ5。 

ii 為に i ろを M びます 。 AM 
はゲーム中のイベントで手に入れます 
のでスタート直後は持っていません。 



5 


5ものとたたかつ 


せんとつ 

土地を支配している i 物を倒すと吉のコマンドです。 


てんくうをいどラ 


いどう 

天空を移動したり、クリエイシヨンモードに行きます。 


砂 

s etj sin 
















■アクトレイザー 



じよラた L 


神自身のステータスを見たり、町の発展状態を見ます。 



SP 060 i 

MP 〇〇 

つ S のレへル 

0^00 

そ5 C んこ今 

0326 

ま ^ 

m 

ちちもの 誓 



カミのじよラたい 


プレイヤーである神が、現在どのく 
らいの力を持っているかがわかります。 

また、あと何人人口を増やすとレベル 
アップするかもわかります。 

レべ j レ 

神の総合的な強さです。 

SP 

神の奇跡を行なろための力です。 

钃 HP 

神の体力を示します。 

MP 

アクションモードで使ろ魔力です。 

そラじんこ5 

現在世界にいる人間の数です。 

もちもの 

クリエイシヨンモードで手に入れた『ささげもの』が表示されます0 


w のレ〜レ 

次のレベルになるための人口です。 

まほ5 

神が使ろことのできる魔法です。 


5ちのじよラたい 


このコマンドでは、それぞれの町が 
どんな状態かを見ることがでぎます。 
ときどきこのコマンドを実行し、各地 
の発展状況に気を配りましよ5。 


i 、 馬 :^ - - 


ガサン!^ラ 

〇〇〇 

lit' ん 

rws 

■P ィトス 

〇〇〇 

〇〇〇 



方-少 


kS 



1 323 KHKHf 


I ちいき 

6つの地名が表示されています。 

I ひとのふえかた 

地域の人の増えかたです。 

t ささ l ： ffe の 

見つかったささげものの数です。 
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• I 

その地域に住んでる人口です。 

•3 Vu か 

その地域の文化レベルです。この 
レベルが高いほど、その地域は発 
展しています。 














COMMAND GUIDE / 


•ひとのふ无かたについて 

人の増えかたには5種類の状態があります。 

參むじん 

誰も人が住んでいません。 

•おそい 

住んでる人に比べて田畑や工場がたりません。 

•あんてい 

順調に発展しています。 

•ていたい 

町に何か問題が起こっています。 

•げんかい 

町が発展し吉った状態です。これ以上は発展しません。 



ゲームの途中経過をセーブしま 
す。このコマンドを選んで、さら 
に『はい』か『いいえ』を選んで 
ください。このゲームはセーブは 
一箇所しかできませんので、新しくセーブすると、前にセープ 
しておいたデータが書き変わります。 



表示されるメッセージのスピー 
ドを調節します。スピードは『0』 

が一番早く、『7』が一番ゆっくり 
になります。十字キーの左右で速__ 
さを選び、巳ボタンで決定してください。 


I ― [ — af — 



BSSSMIld 



Of^3Af5S7 
tt 令いそい 


もじのはやさ 


せかし、のきろ< 


そのた 

ゲームをセーブしたり、システムを変更したりします。 


3 

SS 
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■アクトレイザー 


ACTION MODE 


地上の魔物を倒そう 

アクションモード 


雜城から臟瞒つ«6±へ 


ゲームを進めるためには、ま 
ず地上の魔物を倒さなければな 
りません。マップ画面で、天空 
城を地名が表示されるところま 
で移動させ、天空城内の『せん 
とうかいし』のコマンドを使う 
と、あなた （= 神）は、地上の石像に乗り移って魔物と戦 
5ことができます。 


■魔法を用意して出発 


魔法は、ゲー厶中のイベントで手に入り、 

MP を消費しながら使います。戦闘に入る 
前に、下の4つから一つだけ選んで持って#けます。ゲー 
厶の開始直後は、魔法を持っていません。 



m 1 …… -• ,i7Ei,i , y r: 

國 T 3 ! 



ほのおの5ほラ 


左右に火の球を飛ばし、その 
軌道上にいる敵を攻撃します。 
消費 MP /1 


m 


オーラのまほラ 


ほしく守の I ほう 


無数の流星が地上に降り注ぎ、 
画面上の敵にダメージを与え 
ます。 

消費 MP /2 


主人公のオーラが、巨大な#: 
の球となって回転し、敵を攻 
_します。 

消費 MP /3 
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ンかリの5ほう 


天空城からの強力な光で、画 
面上の敵全てに大吉なダメー 
ジを与えます。 

消費 MP /4 
















» 


11^ —:こ獅: 

左右に移動します。行ける地形であれ 
ば、戻ることもできます。 


画面表示の見かた 


残り時間。0になると 
死んでしまいます。 


得点。死んでしま 
5と0にクリアさ 
れます。 


主人公の残り人数 
です0 


主人公の HP です。 


法です。 


敵の HP 。 ボスが出ると表示されます。 


MP 。 巻物 マークーつ 
が〗 MPT 、 魔法を使 
3と消費されます。 


lW 慰法 


剣をふる 
S を麁ります。.また、アイテムを取る 
ことによって、刀気を発射できるよ5 
なります。 

::--ジャンプ 

このボタンを押すと、主人公がジャン 
プします。このとき丫ボタンを押すと. 
ジャンプしながら攻撃ができます。 

賺十字キー上+ 一 魔法を使う 

持っている魔法を使います。装備して 
いないときや、 MP が足りないと吉は使 
え•ません。 


一-しゃ _ 

しやがみます。このとき丫ボタンを押 
すと、しゃがんだまま攻撃ができます。 


25 






























■アクトレイザー 


ACTION MODE 


物のボスを退治 



アクシヨンモードの進めかた 



ここでは、様々な魔物やトラ 
ッブが出て吉ますので、素早い 
動きでクリアしてください 。 A 
CT 1の最後にいるボスを倒す 
と、その土地のクリエイシヨン 
モードに行くことがで吉ます0 



アイテムを取ってパワーアツブ 


アクションモードでは、いろいろ 
なアイテムが登場します。アイテム 
を取ることによってプレイヤーの力 
はパワーアップしますので、逃さず 
に取るようにしましよう。 


■ ボスを倒せばアクシヨンモードクリア 


アクションモードは、そのステー 
ジの最後に登場するボスを倒すとク 
リアできます。ボスは、強力な攻撃 
をしてきますので、魔法などを使っ 
て頑張って倒してください。 


■アクション モードは1つの土地で2回ある 


アクションモードは、一つの土地 
に2つあります。 ACT 1をクリア、 

と ち じようか はつてん ■ ひ■と 

土地を浄化し発展させていると、人 
々から怪しげなメッセージが出ます 
ので話を聞いて見ましよ 
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ACTION MODE _ 

アイテム紹介 

アクシヨンモードにはこんなアイテム*ヽ登場する 


アクションモードでのアイテムは、 

けん ほう みぎ かみ ぞう こわ 

剣や魔法で右のよ5な神の像を壊すと 
出てきます。出てきたアイテムは 、一 
定時間たつと消+てしまいますので、 
出現したらすぐ取るようにしましよう。 


半分に切ったリン 
ゴで、取ると体力 
が1/4回復します。 




スク□ール 


J りよく ひ ま，もの 

邊力を秘めた巻物 
です。 MP が〗ポ 
イント（巻物一つ 
分)増えます。 


500Point 




500点のボーナス 
点。得点を稼ぐと、 
あとあとの展開が 
楽になりますよ。 



1000点のボーナス 
得点です。ボーナ 
スアイテムでは、 
最も高得点です。 


剣から『気』が飛 
び出すよろになり 
離れたところから 
攻撃で吉ます。 


■ .曹喔 しゅじんこう のこ にん r •) ■ ■麵_ 

^£^,41 主人公の残り人数 P ^ V 飞 


m 


クフツシユ 


画面上の敵キャラ 
を全滅させるアイ 
テムです0 


も 
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■アクトレイザー 


TRAP トラップ 


大ダメージを受けたり、 


フイルモアの ACT 】 に出てくるトラ 
ップで、ここに落ちるとダメージを受 
けます。ラまくジャンプしてよけてく 
ださい。 

— :: ...... —— —— :…::證 

床や壁から突き出た刺は、触っただけ 
で死んでしまいます。最も危険なトラ 
ップですので、主人公を慎重に操作し、 
触らないようにしましよう。 
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MONSTER & TRAP _ 

続出する魔物と 


レツトキヤツプ 


リ tr-ra/ 




人面樹 


ここでは、ゲームの序盤 




トカゲ人間で、剣で攻 
撃します。かなり耐久 
力があります。 



木のふりをしています 
が、近付くと黄色い玉 
を吐いて攻擊します。 



スプ—ンのよ5な投石 
器で、石を投げてくる 
齡です。 



体中に青い才—ラをま 
とつた巨大な八チで、 
体当りで攻擊します。 












# _ ゲームでは、いろいろなモンス 

フッフロ認含;。てぃます。 


で出会5いくつかの魔物を紹介します。 



テずコ 7 


ブラッドプール ACT 1のボス。 
動きが素早く、口から炎を吐い 
て攻撃して杏ます。 


tz ン I — IV 


死んでしまいます。このほかにも、危険なトラップが出てきます0 


フイルモアの ACT 1のボス。 

じょうはんしん にんげん かはんしん うま や〇 

上半身が人間、下半身が馬で槍 

さ5 办みなり はつIや 

の先から雷を発射します。 




あ.る と k つぜんくず ^ はし 

歩くと、突然崩れ出す橋です。この 
下には、落ちると即死んでしまう血 
の湖が_ちかまえているので注意し 
てください。 


やはり A の湖で出会うトラップで、 
上に乗ってのんびりしていると沈ん 
でしまいます。上に乗ったら素早く 
ジャンプしましよ5。 
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■アクトレイザー 


CREATION 

町を発 ▲ 


MODE 


展させよう 


クリエイシヨンモード 


■戦いに 勝つと、一組の男女が生まれる 


ACT 1をクリアするとクリ 
エイシヨンモードになります。 

このモードでは、魔_から取 
り戻した土地に一組の男女が生 
まれますので、神であるあなた 
は彼らを導き、ときには手助け 
しながら町を発展させていきましよう。 

町が発展し、人口が増えることによって神の力がパワー 
アップしていきます。 


このモードではエンジェルが神のしもべ 



このモードでは、神の僕•エ p 紡益 
ンジェルを動かしてゲームを進 
めます。エンジェルは、時には 
いろいろな助言もしてくれます 
ので、メッセージが出たらよく 
読むよつにしましよつ。 


■町を 発展させ、人々を増やそ〇 


町を発展させるためには、 入泰^^ 
々を上手に導き、神の奇跡を fe 
つて障害を取り除いてやること 
が大切です。町の人口は一定時 II 

間ごとに訪れる『まちけんせ 
つちゆ5』になると増えます。 
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リ ここでの操作方法 

コマンドの呼び出し決定 

コマンドのウィンドを_び出: 
したり、コマンドの決定に使い J | 

ます。 - 

キャンセル/矢を擊っ 

コマンドのキャンセルや、エ 
ンジエルの矢を撃つときに使い 


エンジェル 

コンポーネントの移動 

エンジェル、また、奇跡の効 
果範囲や 1 r まちのほ5こラ ji C 
指余をするコンポーネントを動 
かしたりするときに使います。 


ン ます。 


画面の見かた 

現在あなたがいる土 A で 
す。 




. その土地の人口/世界 
の総人口です。 


，か SS 【すため 


L 


瞧酬酬 し 

エンジェルの HP 。 魔物に触ると 
論りますが、すぐに回復します。 


砂時計で、砂が落ち切 
ると町が発展します。 

あなたの僕、エンジェ 
ルです。 

いろいろなメッセージ 
はここに表示されます。 
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■アクトレィザー 


COMMW GUlD^WS^S^Ei 

クリエイシヨンモードで巳ボタンを#すと、コマンドア 


ン モー 


イコンのウインドが開きます。ここで使えるコマンドは、以 

か けいとう I ゆるい 

下の6系統15種類です。 


ゼう 


天空城に移動したり、マップモードに移動します 


てん<ラじよラ 


( I 


天空城の中に移動します。戦闘モ 
ードに入ったりするときは、このコ 
マンドで一回天空城に戻りましよう。 


てんくうをいどラ 


天空から地上を見下ろすマップモ 
ードになります。町の発展具合を上 
M から麁たり、ぼかの:に祛 i す 
るときに使います。現在いる土地がある程度発展し、神のレ 
ベルが上がると、ぼかの土地の ACT 1に行けるよろにな 
りますが、低レベルのろちは無理しないほ5がいいでしよ 
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_ こ彳とをみちびく 

人々が発展するよろに馨<コマンドです 


5ちのほうこう 


綱溫' 、 囫. V 爾 p 

成 Ok 



どの方向に発展すればいいのか 
を、人々に教えます。コンポーネ 
ントを動かし、その軌跡に沿って 
町を発展させます。一舍に指定でぎる軌跡は8ブロック 
芬です。 

P — 

左のでは、コンポーネントを動かし、発展の！ fe 向を指示してい 
ます。このよろに指示していくと、右のよ a にその軌跡に沿って 
道ができます。矢印が消えると発展が it まったしるしです。 

m ^mrn 胃 


b 一.一 




Q 


公: 




…心 ： 


.孕-参， 





はなしを？ < 


^ 町が発展すると、人々は悩みを 
持つよ5になります。このコマン 
ドで話を聞いてあげましよう。 



悩み マーク 


i からこのようなマ m tx ^ 

—クが出たら、 i みが； 

あるといつことです。 7 T 7 !hv ^ 


聞いてあげましよう。 


酽麵二錢 i 

遍 5 
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きせき 


神の寄跡で障害を取り除きます 


このコマンドは、人々の悩みのタネとなる 
障害を、神の奇跡で取り除ぎます。このコマン 
ドを実行するためには、クリエイシヨンモード 
謹 „の魔物を倒すことによっ丨 



拙嚇避 

:: MPR 琴， 

ii ‘ 


▲‘ノ 出 

mmmi 


て得られる S P が必要です。ほとんどの奇 
跡は、十字キーでコンポーネント(奇跡の劲 
果範囲の枠)を動かし、 ox で決めで< ださし\〇 



【❹ S&SSS3P 


消費する SP はそれほどかからず、| 

なかなか便利な奇跡です。この奇跡 
は、木(草原に一本づつ生えてる木） 

や、転がっている岩を取り除くことができます。 

また、家や畑の上に落すことによって、それらを細壊する 
こともできます。十字キーでコンポーネントを動かして、ど 
の範囲に奇跡を起こすかを決めてください。 

12 m?mm 衣家、畑 、 mcmm 
圆娜 r 


消費 SP 


あめをふらせ S 








土地が乾燥すると畑の作物が育た 
ず、人 q が思5ように逢えません。 

また、人々が火を使うようになると、 靈 
火災などが発生することがあります。そのよ5なと杏は、こ 
の奇跡を使いましよう。砂漠を緑地にしたり、火事になった 
家を消火したりします。コンポーネントを動かして範囲を 
決めてください0 

16 砂獺删匕消火 


消費 SP 
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COMMAND GUIDE / クリエイシヨンモード 




たいようでてらマ 


砂漠とは逆に、湿地でも人々は 
発展しません。そのよ5な土地に 
出会ったら、この奇跡を使って土 1 ■ 

地を乾燥させ、緑地にしてあげましよう。また、北の地芳 
では大地が雪に覆われているところもあるようです。そ 
のような場所でも、この奇跡は役にたってくれます。コン 
ポーネントを動かして範囲を決めてください0 

18 _ ル :_ : mmm, mm 

I 初：ぼ^* 0 表- 昀 

|| 麵 m - t 

魔物がろようよしていて、エン 1 1 議$鐘_ | 

ジエルの吳で鶴しても、なかなか。抽づ 
らちがあかない。そんなときには、_ _ ® 

この奇跡を使ってみましよ5。あたり一面に強風が吹吉 
荒れ、魔物たちを吹吉飛ばしてくれます。また、イベント 
でも、この奇跡が必要な場合があるよろです。 


消費 SP 



わ、ぜをおこ寸 


消費 SP 


24 


麵を吹き飛はす 


關 


じしんをおこ寸 


| mm-m J 眷皤 心 t 


迄 •• 

一 


♦ ■ジ# 


zm 


1 


この奇跡は、大量の SP を消費 
し、その効果も絶大です。雷や雨な .. 

どとは違い、効果はその地域全体 =，~ . . 

に及びます。この奇跡を使5と、多くの家や畑が破壊さ 
れ、また、その大陸自体にも変化が起きるかもしれませ 
ん。いつ、どこでこの奇跡を使5のか7それはあなたが 
見つけてください。 

6〇 家、勧:ど os 醸 
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■アクトレイザー 


ささ げち0 — 

人が見つけたささげものを受け取ったり、％えたりします 


町が発展すると、人々はいろいろなものを見つけます。そ 
れらは『ささげもの』として献上されますので、受けとって 
おきましよ5。 

, _辦趣卜す. へ. ；(％、;,.•ま獅 



ささげものをと5 


人々が見つけた『ささげもの』を 
受け取るコマンドです。ささげもの 
があるときは、エンジェルのメッセ 
ージが表示されます。 


もちものをつかう 


ささげものには知識や技術もあり 
ます。それらを人に与えると、人々 
はさらに発展していきます。 



■ささげ=&のにはこんなものがあ令 

ささげものには、使ろもの、イベントに必要なものなど多くの 
種類があります。下にその一部を紹介してますが、このほかにも 
ありますので、人々を上手に発展させて探してください。 


まほ5のみな t と 


このアイテムを使ろ 
と、神の MP が A え 
ます。 




はしのぎじゆつ 


橋を作る技術を持つ 
てない地域に等える 
と、橋が作れます。 



かがや吉のたま 


クリエイシヨ 

か • めんじよう r ま 

ドの画面上に出る魔 

もの いつそう 

物を一掃します。 


与えると畑作が稲# 
になり、多くの人を 
養えます。 
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COMMAND GUIDE / クリエイシヨンモード 



現在の神の状態を表示 k ます。 
I 卓しくは 22 ページをご覧下さい。 




町の状態が見れます。『ひとのふ 
えかた』が『ていたい』『おそい』 
のときは、なにか手を5つてやら 
なければなりません。 


〔て 、 w 

4 .) な』、::/'ィ: 
U ょ.ミ :。 f s 

L 匿く, 1 

f&VnBl I MSMMmM 



ゲー厶の途中経過をセ _ ブしま 
す。天空城内での『せかいのきろ 
く』と同じコマンドです。 



文字の表示スピードを変更しま 
す。天空城の『もじのはやさ』と 
同じように、『0』が一番速く『7』 
が最もゆっくりになります。 


_ mm 

I | 11251111 




il<c くすさ 

iy^iDU^tfU ゼ >1 分いい f 會か？ 


もじのはやさ 


せかし、のきろ 4 S 


その た _ 

ゲームのシステムに関する変更を行ないます 


Clt ん 

tiCX 


5ちのじよろたい 


カミのじよろたい 


じようた い 

いろいろなステータスを表示します 
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■アクトレイザー 


CREATION MODE 

地上での行動 


クリエイシヨンモードの進めかた 


■その 土地の人□を増好う 


クリエイシヨンモードでは、土地 
を発展させ、人口を増やすことが目 
的です。人口がある程度増えるごと 
に神の力はレベルアップします。こ 
の ゲームには 様々な土地が出てきま 
すので、神の奇跡を効果的に使い、 
人々をうまく導いて発展させましよ 
う。 




とによって緑地に変えることが 
できます。どの地形も発展の邪 
魔になるので、早めに取 D のぞ 
くよ5にしましよ5。 






また、右の地形は固定されて 
いて、神の奇跡を使っても取り 
除くことはできません。 


そのほか 


■誦 : 



翻は笙鐘のみなもと！关@にしましよラ。 
また、 i 杨の燊は、 X 冷を-くと封印するこ 


とがで吉ます。 

























砂が落ちると発展する 


クリエイションモードの画面上 
に表示されている、砂時計の砂が 
落ち切ると『まちけんせつちゅ 
う』になります。 

この砂時計は、リアルタイムで 
動いていますが、アクションモー 
ドや天空城、別のクリエイション 
モードに行っているときは停止し 
ています。『まちけんせつちゅ 
う』になると、新しく生まれた人 
が空いてる土地に家を建て、その 
土地の人口が邊えます。 


圆 


_ 

S5S 

難： 

w^m> m 

_tft 相 

わ 〇 ‘ 

卜上 

P 顯 

涵^ 

w 二 


人/7の話を聞いてあげよう 


その土地が発展すると、人々がいろいろな悩みを訴え 
てきます。悩みを聞いたら、神の奇跡などを使って、すぐ 
に解決してあげましよう。 

もしも、悩みをそのままにしておくと、発展が停滞し、 
人口が増えなくなる場合があります。 


主な悩みには、下のよ5なものがあります。 



邪 A な地形をなんと灸 i などの熒 S です。ほかにもいろんな擬 
かして欲しいという これも# i で fe 決でみを訴えますので、 
_みです。奇跡で解きます。 あなたの判断で解決 

決できます。 しましょう。 
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■アクトレィザー 


油上には魔物の巣があり、魔物た 
ちが様々な害を与えます。各々の巣 
の魔物は、巣の上で巳ボタンを押す 
と何匹いるかわかります。魔物はエ 
ンジェルの矢で倒せますが、魔物に 
触るとエンジェルの HP が減り 、 H 
P が0になると矢は撃てません。魔 
物を倒すごとに SP が瑜えます。 


Q 

❺ a 



魔物の巣は、人々を巣の方に発展させ、人々によって巣を 
封印させると消えます。ただし、人々による封印は、その土 
地の人口がある程度増えていないと5まくいきません。何 
人で封印でぎるのかは、あなたが見つけてください。 



こんな鹿物が登場する 

ナツパー八ツドブドラゴン レツドデビル 


魔物の巣はこうやって封印しよ5 


地上でも魔物が出現 


◄このように、 
人々が自力で巣 
を封印します。 



► H まちのほ5 
こラ』で人々を 
势の方に貧くと.：。 
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文化レベルについて 


te の ii には安花レベルといラも 《 
のがあります。レベルが1がると、 

家も立派になり、多くの人々が住め 
るよ5になります。（フィルモアの例 
参 _) 一つの ±地での文化レベルは最高3です。 




フイルモアの例 

LEVEL1 LEVEL2 LEVEL3 




蕞初は齪穴式の家 
で、4人住めます。 



次は木造の家にな 
り、6人住むこと 
ができます。 


■さらなる 発展のために 


土地を発展させ、人口を増やすた 
めには、まず道をどんどん作ること 
が大事です。こまめに『まちのほう 
こう』で指示を出し、道を作ってい 
くといいでしよう。 

『まちのほ5ころ』 は一 回の指示 
で8ブロックまでコンポーネントを 
動かせます。この中にある矢印が消 
えたときは、発展が止まったという 
ことですので、も51回指示を出し 
てください。 


也 


m mM 



Ail 

«■ 
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■アクトレィザー 


ADVICE _ 

攻略アドバイス 

これからゲームを始めるあなたのために 

『アクトレイザー』は、2つのモードから成り立つ新しい夕 
イプの ゲームです 0 ここでは、 ゲームを 上手に進めて行くた 
めの、いくつかのポイントを紹介しましよろ。もちろん、こ 
こに紹介した以外にも、いろいろな攻略法があると思いま 
す。それは、あなた自身で見つけてください。 


•アクション モ 


■ト ラップの位置を覚えよう 

トラップには、敵の攻撃より大吉 
なダメージを受けるちのがあります。 ■ 

いつどんなトラップが出てくるかわ 
かりませんので、慎重に行動し、そ 
の位置を覚えるといいでしよう。 

■充分パワーアップしてから行ころ 

クリエイシヨンモードでレベルが 
上がると、別の地域の ACT 1に行 
けますが、無理にすぐ行かずクリエ 
イシヨンモードで充分パワーアップ 
してから行ったぼ3がいいでしよ5。圈 

神の像のアイテ A は確実に取れ 

アイテムが入っている『神の像』 

は、いろいろな位置に出てきます0 
この像は、どんな場所にあっても、 

必ず取れるよ5になっています。逃 
さず取っていくようにしましよう。 
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籲ク エずシヨン t 


_ 発展の方向は、こまめに変えよ5 

町は、こまめに道を作ると発展 •~ i - eeh— ^ 
しやすくなります。『まちのほうこ 5 L ? , 

う』のコマンドをこまめに使い 、^ % 

いろいろな方向に発展させるよ5 • m ^ 

にしましょぅ。 ■ t — こ 

■すみずみまで 発展させていこラ 

『ささげち の』 は、どこにある 
かわかりません。人々をろまく導 
き、その土地のすみずみまで k 展 
させると『ささげもの』を見つけ 
てくれるかもしれません。 

■魔物の 巣は、早めに封 EP しよう！ 

クリエイシヨンモードに出てく 
る『魔物の巣』は、多くの魔物を 
生み出します。 

この魔物は、人間が姿を変えら 
れたものです。 i した祕は w と ■MBHRUI 
なり、次の『まちけんせつちゆ5』のときに、人間に生 
まれ変わります。 

また、封印された巣の中にいた魔物も同様に人間にな 
り、逆に死んでしまった人々の魂は、魔物に生まれ変わり 
ます。 

魔物は、多くの害をもたらし、発展を邪魔しますので d 
人口を増やし、『魔物の巣』を早めに封印するのがいいで 
しよつ0 
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コマンド/ 

アイテムさくいん 



アップル（アイテム） . 

あめをふらせる（コマンド） • 
いかづちをおとす（コマンド) 

いどろ（コマンド） . 

オーラのまほ5 (魔法）…… 



……27 
……34 
，……34 
.21、32 
…….24 



かがやぎのたま（アイテム） . 36 

かぜをおこす（コマンド） . 35 

カミのじようたい（コマンド） . 22、37 

きせき（コマンド） . 34 

クラッシュ（アイテム） . 27 

こめ（アイテム） . 36 

500 PQ i n t (アイテム） . 27 



ささげもの（コマンド） . 36 

ささげものをとる（コマンド） . 36 

じしんをおこす（コマンド） . 35 

じようたい（コマンド) . 22、37 

スクロール （アイテム） . 27 

せかいのきろく（コマンド） . 23、37 

1000 PO i n t (アイテム） . 27 

そのた（コマンド） . 23、37 



































こうさくいんは、苯マニユア 
ル中のコマンド、アイテム、 

まはう さくいん 

魔法の索引です。 


たいようでてらす（コマンド） . 

. 35 

てんく5じよう（コマンド） . 

. 32 

てんく5をいど5 (コマンド） . 

. 21、 32 

刀気（アイテム） . 

. 27 


はしのぎじゆつ（アイテム）… 
はなしをきく（コマンド）…… 
八ーフ.アツプル（アイテム） 

ひかりのまぼう（魔法） . 

ひとびとをみる（コマンド）… 
ひとをみちびく（コマンド）… 
ぼしくずのまほラ（魔法）…… 
ぼのおのまほ5 (魔法) . 


•36 

•33 

•27 

•24 

•21 

•33 

.24 

•24 



まちのじようたい（コマンド） . 22、37 

まちのほ5こ5 (コマンド） . 33 

まほろのみなもと（アイテム） . 36 

まほうをえらぶ（コマンド） . 21 

まものとたたか5 (コマンド） . 21 

もじのはやさ（コマンド） . 23、37 

もちものをつか5 (コマンド） . 36 
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